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GAME CATCH SEDERHANA

Kita akan membuat game sederhana dengan mengumpulkan

score dengan cara tekan animasi yang ada di layar

Cara kerja =

1.  Game akan di mulai ketika tombol start di tekan

2. Gambar akan bergerak random pada sumbu x dan y

3. Score didapat apabila pemain dapat menyentuh gambar
4. Waktu berjalan 60 detik

5. Game akan muncul notifikasi game over ketika waktu

pada game berakhir dan score akhir akan muncul pada
tampilan akhir




Algoritma Pada Catch Game

Ketika layar ditampilkan maka, waktu belum berjalan sebelum tombol start di tekan
(clock 2)

Saat tombol start ditekan, buat gambar bergerak serta membuat durasi game
berkurang sejalan dengan music game di nyalakan.

Clock 1 : format gambar berpindah pindah

Clock 2 : durasi waktu game bersamaan dengan jalankan musik game

Buat gambar bergerak random searah dengan sumbu x dan sumbu vy

Ketika Gambar di sentuh, tambahkan 1 dan bersamaan tambahkan sound ketika
gambar di tekan

Atur pada waktu game akan terus berkurang 1, dan setelah waktu habis dari 60 detik
maka akan muncul notifikasi game over.
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Setting Tampilan Game (User Interface)
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Menambahkan Judul Pada Tampilan Awal GAME
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Menambahkan Judul Pada Tampilan Awal GAME
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Membuat Area Pada Game
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Memasukkan Animasi pada Game
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Membuat tombol start untuk memulai GAME
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Tambahkan Clock dan Notifier apabila GAME sudah berakhir
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Masukkan music selama game berlangsung
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Masukkan music ketika animasi di tekan dan mendapat score
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Logika Pada Controling Game

Ketika lavar ditampilkan maka, waktu belum berjalan
sebelum tombol start di tekan (clock 2)

Ketika screen berjalan, set clock 2 agar durasi game tidak
mulai otomatis

Saat tombol start ditekan, buat gambar bergerak serta

membuat durasi game berkurang sejalan dengan

music game di nyalakan.

Clock 1 : format gambar berpindah pindah
Clock 2 : durasi waktu game bersamaan dengan

ialankan musik game

saat tombol start ditekan, kita set

Agar clock 1 dan 2 set True agar clock 1 dan 2 mulai berjalan
Clock 1 : format gambar berpindah pindah

Clock 2 : durasi waktu game bersamaan dengan jalankan
musik game

Ketika clock 1 berjalan panggil gambar / animasi bergerak

I searah dengan sumbu x dan sumbu vy berisikan bilangan

Buat gambar bergerak random searah dengan sumbu

random
X dan sumbuy

Ketika Gambar di sentuh, tambahkan 1 nilai score yg
awalnya 0 dan bersamaan tambahkan sound ketika gambar
di tekan

Ketika Gambar di sentuh, tambahkan 1 dan

W

bersamaan tambahkan sound ketika gambar di tekan

Atur pada waktu game akan terus berkurang 1, dan
setelah waktu hahis dari 60 detik maka akan muncul
notifikasi game over.

Atur pada kondisi clock 2 yang merupakan waktu durasi
gameziika durasi waktu tidak =0 , maka kurangka ni,jka
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Logika Pada Controling Game

Ketika screen berjalan, set clock 2 agar durasi game tidak
mulai otomatis

saat tombol start ditekan, kita set

Agar clock 1 dan 2 set True agar clock 1 dan 2 mulai berjalan

Clock 1 : format gambar berpindah pindah
Clock 2 : durasi waktu game bersamaan dengan jalankan
musik game

Ketika clock 1 berjalan panggil gambar / animasi bergerak
searah dengan sumbu x dan sumbu y berisikan bilangan
random

Ketika Gambar di sentuh, tambahkan 1 nilai score yg
awalnya 0 dan bersamaan tambahkan sound ketika gambar
di tekan

Atur pada kondisi clock 2 yang merupakan waktu durasi
game,jika durasi waktu tidak = 0 , maka kurangkan 1, jika
sdh habis 60 detik maka akan muncul notifikasi game over.

Block pertama : inisialisasi
puzzle=0
‘ Block Kedua

‘ Block Ketiga
‘ Block Keempat

‘ Block Kelima



Setting Kontrol Game (Back End)

initialize global [ = # 9 =1 to
Screen

§::8 Clock? - M Timer Enabled - BV
' |

Button

-8 Clock1 ~ B Timer Enabled ~ R4
=8 Clock? ~ M Timer Enabled ~ |
_ call Player1 -~ P&

Image Sprite1
x vy
== 8 global SCORE ~ R 5:': =4 global SCORE -~ | + n

call (EETEERD Play

call [ILEFEESTIICIES Move To
X ' random integer from ﬂ to Eﬁ]

random integer from to L Label2 copy - = Text - 10
i ; - . | _-I—
Elc N O o 1 R

set : to
et . to
- set . to
' call | Player1 ~ P00
' call .Show Message Dialog

message | (@] join | ° "

50
| false
false -

1[=d global SCORE -~

title
button Text




BlOCk 1 Ketika screen berjalan, set clock 2 agar durasi game tidak mulai otomatis

“initialize global | | to
when Initialize

Screen berjalan sebelum klik

start clock 2 tidak mulai
otomatis
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Saat tombol start ditekan, kita set
BlOCk 2 Agar clock 1 dan 2 set True agar clock 1 dan 2 mulai berjalan
Clock 1 : format gambar berpindah pindah
Clock 2 : durasi waktu game bersamaan dengan jalankan musik game
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Blcck 3 Ketika clock 1 berjalan panggil gambar / animasi bergerak searah dengan sumbu x dan
sumbu y berisikan bilangan random

/

random integer from n' to EE]'

Clock1
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Blcck 4 Ketika Gambar di sentuh, tambahkan 1 nilai score yg awalnya 0 dan bersamaan tambahkan
sound ketika gambar di tekan

x y
=8 global SCORE - Ri¥] I:I get 1lobal SCORE - | + n




Blcck 5 Atur pada kondisi clock 2 yang merupakan waktu durasi game,jika durasi waktu tidak =0 , maka
kurangkan 1, jika sdh habis 60 detik maka akan muncul notifikasi game over.
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Scan Barcode di bawah ini untuk test aplikasi di kodular
companion
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Copy Link Gdrive dibawah ini untuk file mentah format .aia & .apk

https://drive.google.com/drive/folders/1-
r'YUKCORKXTrQgMCFn03u4qglVbtWZi T?usp=drive_link

Drive Saya > KODULAR GAME ~ =2 v=|u ) 0
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s CATCH.aia & 14.04

:= CATCH.apk 2= 14.04
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